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Este diplomado tiene como objetivo brindar a los participantes los conocimientos y herramientas necesarias 
para crear efectos visuales de alta calidad para proyectos en la industria del entretenimiento, utilizando el 
software líder en la industria como Houdini y Unreal Engine.
Durante el diplomado, los participantes aprenderán a crear desde efectos simples hasta efectos complejos 
de partículas, fluidos, humo, fuego y explosiones, utilizando técnicas avanzadas y las últimas herramientas 
de software. El diplomado constará de 120 horas de estudio, distribuidas en módulos teóricos y prácticos 
que incluyen ejercicios individuales y en equipo. Se impartirá en modalidad presencial los sábados durante 
6 meses.
Al finalizar el diplomado, los participantes habrán adquirido las habilidades y conocimientos necesarios 
para crear efectos visuales de alta calidad en la industria del entretenimiento. Además, contarán con un por-
tafolio de proyectos para demostrar sus habilidades a futuros empleadores o clientes


